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Recreación virtual de la Torre de la Parada y su colección pictórica
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Topo Sandbox: RA aplicada a la simulación de crecidas
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Tholos de Delfos: recreación museística en tiempo real
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Paseante: navegación asistida basada en motor de videojuegos
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Aplicación para la Fundación Catedral de Santiago



	  [image: El Alcaparral UE4]




Recreación interactiva en tiempo real de una domus olearia 
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Castro de la Lanzada: SANTI_GIS aplicado a la arqueología.
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PIM: Plan de Inversión Municipal de A Coruña
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Mundo virtual de la villa romana "El Alcaparral"



	  [image: Cuencas hidrográficas]




Visor interactivo de las cuencas hidrográficas
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Mundo Agenda21: educación en sostenibilidad en OpenSim
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POL: Plan de Ordenación del Litoral de Galicia
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Edificio del CITIC: aplicación interactiva en tiempo real
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BANTEGAL: Gestión para el Banco de Tierras de Galicia
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La ciencia en palabras: interacción natural mediante gestos
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Catedral de Santiago: aplicación interactiva en tiempo real
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Fotografía gigapíxel: Catedral Libro de Pedra 
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PGOM: visor interactivo del Plan General de Ordenación Municipal
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Mundo Peregrino: los caminos de Santiago en el mundo virtual
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Mundo Eduka: una plataforma formativa en OpenSim
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Mundo TEDXGalicia: conferencias en OpenSim
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Mundo Escola: una experiencia educativa en mundos virtuales
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Aplicación para la gestión de la red de aguas de Emalcsa
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SANTI: visualización del mapa lumínico de A Coruña 
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SANTI: Sistema Integral para la Gestión de Tráfico 
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SANTI: implantación de la TDT de Galicia
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Recreación interactiva de la Torre de Hércules en Second Life
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Exposición Architectural 3D Awards en Second Life
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Fuente encantada: interacción natural con las manos
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Estudio de impacto ambiental para proyectos de piscifactorias 
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Isla Videa: sede del máster MCCD en Second Life
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Visualización del proyecto de la vía Ártabra 
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Estudio de afectación de espacio aéreo del Aeropuerto de Alvedro 
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Visualización interactiva en tiempo real del Castro de Elviña
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Visualización del proyecto de restauración del Teatro Fraga
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Museo Vacío: experiencias inmersivas de Realidad Virtual 
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Proyecto de reforma del Teatro Colón de A Coruña 
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Ventanas virtuales: entornos urbanos en movimiento
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Visualización de alternativas de la Variante de Noia 
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SIT 3D: Visor interactivo del Camino Francés
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Estudio de alternativas de trazo de AVE a Galicia 
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Aplicación interactiva de la Catedral de Tui
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Visualización del parque tecnológico ParcBIT
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Sistema Avanzado de Navegación sobre Terrenos Interactivo
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Catedral de Santiago de Compostela del SXIII
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Defensa contra Avenidas del Arroyo Albarregas
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Museo Vacío: espacio transitable de realidad  virtual inmersiva 
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Visualización del proyecto para el Campus de Elviña
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Metro de Madrid: visualización de la Estación de Mar de Cristal. 
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Presa de Caldas de Reis y Zona Recreativa de Aguiuncho
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Videoanimación del Proyecto de Autovía del Val Miñor 
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Animación del proyecto para el llenado de la Mina de Meirama
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Simulaciones para ingeniería en tiempo real
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